	Вид игры
	Ключевые моменты правил
	Выделите и перечислите УУД, на формирование(применение) которых направлена игра
	Перечислите действия учеников в процессе игры, которые указывают, что соответствующее УУД, записанное вами в столбике 3, формируется.

	Математическое лото
	1.У каждого участника карта с ответами

2. Ведущий игры берет пачку карточек, на которых написаны задания и он читает их.

3.Участники решают задания, получают ответ, находят его у себя на игральной карточке. Закрываю этот ответ специально заготовленными фишками.

4.Выигрывает тот, кто первый закроет карточку.
	1.Принимает и сохраняет учебную задачу

2.Осуществляет итоговый и пошаговый контроль по результату
3. Оценивает правильность выполнения действия

	1.Слушает задачу и решает её.

2.Соотносит ответ на карте со своим ответом.

3.Если ответа нет ищет ошибку в решении и приходит к правильному ответу.

	Математические викторины.


	1.участникам задаются вопросы, на которые они должны ответить.
2. Отвечает тот, кто первым поднимет руку
	1.проявляет познавательную инициативу
2. строит монологическое высказывание
3. формулирует  собственное мнение и позицию

	1.Понимает вопрос

2.Отвечает на вопрос, показывая знания

3.Правильно и понятно отвечает на вопрос.

	Математические лабиринты.


	1.В лабиринте каждый правильно сделанный поворот, поможет тебе выбраться из лабиринта.
2. один неправильный поворот, то и выбраться из лабиринта не сможешь.
	1. осуществляют выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий
2. Осуществляет итоговый и пошаговый контроль
	1.Делают выбор хода

2.Находят ошибки, анализируя решение


