Логика требует строгого соблюдения структуры вопроса – суждения.
С  
?

С – вопросительное слово из синонимического ряда;

    - соответственно первое и второе понятия;

     - глагол – связка.

Для составления вопросов – суждений используется общепринятый ряд вопросительных слов:

1. Чем объяснить, что….?

2. Как доказать, что….?

3. В каком случае…?

4. Когда…?

5. Каким образом…?

6. Вследствие чего…?

7. Почему…?
1.  «Историческое лото»

У каждого ученика карточка и 9 фишек для закрытия квадратов с понятиями. Ученики или учитель раскрывают содержание понятий, ученики закрывают квадрат.

Например: Тема: «Источники исторических знаний» (история, 5 класс)
	Исторические источники
	Летоисчисление
	Архитектурные памятники

	Наша эра
	Родословная
	Письменность

	Лента времени
	До нашей эры
	Государственные символы


Правильно закрытые соответствующие квадраты – 3 балла.
2.  «О ком идёт речь?»

Учитель или ученик раскрывает содержание понятия, а ученики на листочках пишут само понятие.

Например: Тема: «Древний Восток» 5 класс

Учитель: уровень развития общества в определённый исторический период, выраженный в совокупности материальных и духовных ценностей.

Дети: пишут на листочках – культура.

Правильный ответ – 1 балл.

2. «Понятийная эстафета»

Например: Тема «Арабский мир» 6 класс
На доске запись

К                                                  Ш                                      А

И                                                  О                                       М

М                                                  Б                                       М

 Из каждого ряда дети подписывают понятия. Понятия не должны повторяться.

Промежуточный результат работы

Коран                                         Шариат                             Аллах

Ислам                                         Оазис                                Мусульмане 

Магомед                                    Бедуины                            Мекка  

Далее: в логической последовательности соединить понятия стрелками. Можно предложить учащимся составить предложения.

Если цепочка содержит 4 звена – учащийся получает 3 балла, 5-6 звеньев – 4 балла.
3. «Понятийный лабиринт»

В каждом лабиринте есть тупики и один только верный путь, приводящий к выходу. Каждый ученик получает схему лабиринта. Задача – «провести» понятие, помещённое в верхнем левом углу, так, чтобы за 3 минуты оказаться у выхода, обозначенного словами «5 баллов». В тупиках лабиринта расположены понятия, не отражающие признаков нашего понятия – «путешественника», его же существенные признаки расположены на верном пути. Все понятия соединены многочисленными стрелками. Зная существенные признаки понятия – «путешественника», делая ходы по стрелкам, необходимо его «вывести» из лабиринта.

Примечание: при составлении лабиринта надо учесть, что сначала надо обозначать все «правильные» признаки, соединив их стрелками, а потом нанести всевозможные нехарактерные для нашего понятия признаки – «тупики». От правильного признака можно проводить много стрелок, но к правильному – только одну. 

Например: Тема «Католическая церковь в XV в» ( история, 6 класс)




4. «Круги Эйлера»

С помощью кругов Эйлера отражаются отношения между понятиями. Это может быть подчинение, соподчинение, противоположности.

Пример №1: Тема: «Христианская церковь» (история, 6 класс)

1. Христианство

2. Католицизм

3. Православие 

Пример №2: Тема: «Образование и наука в эпоху Петра I» (история, 7 класс)

1. Образование 

2. Наука 


Пример № 3: Тема: «Общение» (обществознание, 8 класс)

1. Общение

2. Речевое

3. Неречевое 

5. «Жучок»

Указать стрелочками к какому понятию принадлежит следующий ряд понятий. Эту игру придумали дети и назвали «Жучок»

Например: Тема: «Феодальное общество» (история, 6 класс)

земля

скот

урожай

замок

луг

герб

орудие труда

девиз

6. «Общее, особенное, единичное»

Учитель перечисляет под запись признаки какого – либо исторического объекта.

Задание: найти соответствие признаков категориям: общее, особенное, единичное, и подчеркнуть их соответственно сплошной, волнистой и пунктирной чертами.

Например: Тема: «Восточные славяне и их соседи» (история, 6 класс)

« Племена славян любят свободу и не выносят рабства. Они особенно храбры и мужественны в своей стране и способны ко всяким трудам и лишениям. Они легко переносят жар, и холод, и наготу тела, и всевозможные неудобства, и недостатки. Очень ласковы к чужеземцам.

Они превосходные воины, потому что военное дело становится у них суровой наукой во всех мелочах. Высшее счастье в их глазах – погибнуть в битве. Они вообще красивы и рослы; волосы их отливают в русый цвет.

Величайшее их искусство состоит в том, что они умеют прятаться в реках под водою. Часто, застигнутые неприятелем, они лежат очень долго на дне и дышат с помощью длинных тростниковых трубок». 

7. «Логическая цепочка»

Составить логическую цепочку причинно – следственных связей понятий или  эволюционный порядок понятий.

Варианты: 

· Есть только начало

· Есть только конец

· Цепочка прервана

· Озаглавить цепочку

· Есть начало и конец.
Например: Тема: «Дух предпринимательства преобразует экономику»                          (история, 7 класс)
Мелкий ремесленник  -------------  --------------  --------------  -------------  -------  колонизатор.
8. «Перепутаница»

Найти ошибки в тексте и объяснить их.

Например: «Англия в XV-XVIIвв.» (история, 7 класс)

«Елизавета I, французская королева, жившая во второй половине 17 века в своём королевстве, полностью подчинила себе кальвинистскую церковь, помогая пуританам, воевала с Генрихом XIII, победила «Непобедимую армаду» Голландии. Практически была неграмотна, но достаточно умна». 
9. «Во саду ли, в огороде»

По пройденной теме дети называют разные понятия, касающиеся этой темы.

Например: Тема: «Первая половина XIXв. Обобщающий урок» (история, 8 класс)
Негласный комитет, указ о вольных хлебопашцах, министерства, антифранцузская коалиция, континентальная блокада, Отечественная война, Бородинская битва, Венский конгресс, Священный союз, аракчеевщина, консерватизм, тайные общества, декабристы, III отделение, кодификация, Кавказская война, утопический социализм, славянофилы, западники, Теория официальной народности, Крымская война, оборона Севастополя, Парижский мир, наука, образование, культура.

10. «Сверим понятия»

Отвернувшись от доски, ученики пишут понятия, имена исторических личностей,  отражающие определённую тему. Учитель пишет эти понятия на доске.

Например: Тема: «Первые русские князья» (история, 10 класс)

Задание: написать 15 понятий включая имена исторических личностей.

Русины, варяги, князь, дружина, полюдье, дань, погост, уроки, христианство, язычество, Рюриковичи, Олег, Игорь, Ольга, Святослав.
За правильно выполненное задание – 2 балла.

11. «Противоположные понятия»

Учитель слева на доске, а учащиеся у себя в тетради пишут определенные понятия по теме, а справа противоположные.

Например: Тема «Типология обществ» (обществознание, 8 класс)

Рабы – рабовладельцы

Зависимые крестьяне – феодалы

Наёмные рабочие – капиталисты

2 балла за всю работу
12. «Пятый лишний»
На доске записано пять понятий.

Задача: найти одно лишнее понятие и объяснить основание выбора.

Например: Тема: « Экономическая сфера» (обществознание, 8 класс)

Товар, цена, обряд, конкуренция, бюджет.

1. Составление вопросов – суждений (индивидуальный труд) 

По определённому объёму нового материала либо на уроке, либо в качестве домашнего задания учащиеся составляют вопросы – суждения. Во втором случае тот, ученик, который составил дома, скажем, даже один вопрос – суждение «стоимостью» 0,5 балла, в начале урока имеет уже «начальный капитал», а следовательно, и стимул к дальнейшей работе.

2. «Исторический ринг» (сложная кооперация)

Учащиеся по определённой теме готовят дома вопросы – суждения с использованием дополнительной литературы. На уроке они разбиваются на группы по 4 человека. Каждый передаёт свою тетрадь другому ученику. Таким образом, каждый ученик прочтёт и ответит устно на вопросы троих одноклассников. Те же вопросы, на которые он не сможет ответить, помечает восклицательным знаком. В группе побеждает тот, в тетради которого больше всего восклицательных знаков. Далее все вопросы в бригадах обсуждаются, и авторы дают правильные ответы, кроме тех вопросов, которые были оценены тремя «!». По истечении  10 минут все победители, т.е. те учащиеся, вопрос которых имеет три «!» вызываются к доске на «ринг». Если в классе было 6 групп, то максимальное число таких победителей тоже 6. Теперь они друг другу задают свои «трудные» вопросы. Если на «ринге» нет ответа, тогда вопрос адресуется всему классу. Ответ из класса можно оценить высшим баллом (10).
3. «Исторический хоккей» (сложная кооперация)

В игре участвует 12 человек, которые делятся на две команды по шесть человек: один из них вратарь, двое – нападающие, трое – защитники. Остальные учащиеся класса играют роль болельщиков. Игроки выстраиваются в три последовательные линии, примерно, как в хоккее. Судья (это может быть учитель, старшеклассник, родитель) вбрасывает мяч в поле между нападающими. Допустим, команда А поймала мяч и завоевала право задавать вопросы – суждение команде В. Вопросы задают нападающие, поэтому они должны быть вооружены вопросами, представляющими собой результат коллективного творчества. Следовательно, отбор вопросов – суждений для нападающих происходит до начала игры.

Однако, вернёмся на поле. Нападающие команды А передают мяч нападающим противоположной команды и произносят свой вопрос – суждение. Те держат мяч полминуты и, если не дают ответа за это время, передают его защитникам своей  команды. Если ситуация повторяется, то они передают мяч вратарю – самому «сильному» игроку. В случае отсутствия ответа от вратаря считается, что команда А забила гол команде В. вбрасывание повторяется.

4. «Шапка вопросов»

Такую форму занятий целесообразно применять, когда рассматриваются вопросы обзорного плана, например: «Вклад Петра I в развитие России», «Золотой век Екатерины II», «Горбачёв и Перестройка» и т.д. Учащимся заранее даётся тема урока, они готовят вопросы – суждения по заданной теме. На уроке же каждый из них пишет на полоске бумаги свой самый интересный, на его взгляд, вопрос. Затем эти полоски скручиваются в трубочку и по очереди помещаются в чью-либо шапку. К доске выходит желающий получить 10 баллов, в том случае, если он ответит на 3 вопроса, наугад извлечённых из шапки. Тот ученик, чей вопрос вытянул отвечающий, получает 3 балла – просто за везение. Как показала практика, игра «Шапка вопросов» проходит активно, весело, при полной заинтересованности каждого.

5. «Конкурс выскочек» 
Представляет собой своеобразную самопрезентацию. Побеждает тот ученик, который в любой момент урока, не дожидаясь разрешения учителя, задаёт вопросы – суждения в логике изучаемого вопроса.
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